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En idioma maya k'iche' Chomanik significa pensar, por lo que
este es un juego para desarrollar el pensamiento I6gico.

Es una divertida forma de poner a prueba y desarrollar Ias
capacidades de intuir, razonar, comparar, descifrar, relacionar,
resolver problemas, y todas aquellas cosas que nos ponen a
pensar.

Este material pone enjuego multiples destrezas de pensamiento,
a través de 480 desafios distintos para ejercitar la mente.

Estd disenado para convertirse en una excelente herramienta
en el aula, pues cuenta con una version para 30 jugadores. Estd
dirigido para personas a partir de los 10 anos de edad.
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{CUANTOS JUGADORES PUEDEN « Cada jugador debe tener una hoja o cuaderno
PARTICIPAR? y un lapiz. .

Puede jugarse en grupos (hasta 5 grupos) de 2 * Una persona debe tener reloj para controlar el
a 8 jugadores cada grupo.

(PARA QUE EDADES ES ESTE JUEGQO?
De los 10 anos hasta los 99.

{CUANTO TIEMPO DURA EL JUEGO?

Una partida dura aproximadamente 40
minutos. Pero se puede jugar el tiempo del
que se disponga y tantas veces como se
quiera. {Cada vez habrd que resolver desafios
diferentes!

éwﬁ INCLUYE EL JUEGO CHOMANIK?

5 tableros iguales para ir avanzando y llegar
a la meta.

60 tarjetas diferentes, con muchisimos
desafios distintos.

1 instructivo con las reglas del juego (el que
estds leyendo).

30 fichas.




CUENTOS[GIGANTES

Esta es una seleccion de
algunos de los cuentos
incluidos en nuestro
programa disenado para
que los ninos y las ninas se
inicien en la lectura a traveés
de la lectura de imagenes,
ademads facilitan distintas
formas de trabajar la lectura
en el aula.

Cada paquete incluye diez
cuentos gigantes, un CD
con el audio de los cuenfos.
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